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Kata Inggris - Indonesia 

eberapa istilah dalam Bahasa Inggris dicoba diganti dengan padanan katanya dalam 
Bahasa Indonesia. Tujuan penggunaan kata padanan tersebut adalah untuk 
memasyarakatkan penggunaan Bahasa Indonesia sebagai bahasa IPTEKS (Ilmu 

Pengetahuan, Teknologi, dan Seni). Kata padanan untuk istilah asing digali dari Kamus 
Besar Bahasa Indonesia. Jika anda kurang berkenan dengan kata padanan tersebut, 
anda tetap dapat menggunakan kata dalam bahasa Inggris-nya atau kata serapannya. 
Beberapa padan kata yang digunakan di dalam buku ini didaftarkan  di bawah ini. 
 

Bahasa Inggris Bahasa Indonesia 
ambiguous berarti-dua 
application terapan 
array larik 
assembly rakitan 
assumption andaian 
consistent taat-asas 
constant konstanta 
detail rinci 
effective sangkil 
efficient mangkus 
execute melaksanakan 
file arsip, berkas 
input masukan 
list senarai 
mouse tetikus 
negation ingkaran 
output keluaran 
peripheral piranti 
plotter perajah 
printer pencetak 
prototype purwarupa 
record rekaman 
scanner pemindai 
sequence runtunan 
sequential beruntun 
sub upa 
variable peubah 
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